          “Một số biện pháp nâng cao hứng thú học tập và phát huy năng lực cho học sinh lớp 2 thông qua ứng dụng CNTT trong dạy học môn Toán”.                                                                               

I. LÝ DO CHỌN CHUYÊN ĐỀ
1. Sự cần thiết của chuyên đề
Trong bối cảnh đổi mới căn bản và toàn diện giáo dục hiện nay, việc chuyển từ dạy học theo hướng truyền thụ kiến thức sang phát triển phẩm chất và năng lực học sinh là yêu cầu tất yếu. Đặc biệt, ở cấp Tiểu học, môn Toán đóng vai trò quan trọng trong việc hình thành tư duy logic, khả năng phân tích và giải quyết vấn đề.
Tuy nhiên, thực tế giảng dạy cho thấy:
- Học sinh lớp 2 còn nhỏ, khả năng tập trung chưa cao.
- Nhiều em cảm thấy môn Toán khô khan, khó tiếp cận.
- Sự chênh lệch trình độ giữa các học sinh khá rõ rệt.
Trong khi đó, công nghệ thông tin (CNTT) với các công cụ đa phương tiện, phần mềm học tập, trò chơi tương tác... có thể làm thay đổi hoàn toàn cách tiếp cận bài học, giúp học sinh:
- Học một cách trực quan, sinh động
- Tham gia tích cực vào hoạt động học
- Phát triển năng lực toàn diện
Chính vì vậy, khối chúng chúng tôi đã chọn chuyên đề “Một số biện pháp nâng cao hứng thú học tập và phát huy năng lực cho học sinh lớp 2 thông qua ứng dụng CNTT trong dạy học môn Toán” này nhằm góp phần nâng cao chất lượng dạy học môn Toán lớp 2.
2. Mục đích chuyên đề
- Nâng cao hứng thú học tập môn Toán cho học sinh lớp 2. 
- Phát huy năng lực tư duy, tự học, giao tiếp và hợp tác của học sinh. 
- Góp phần đổi mới phương pháp dạy học theo hướng hiện đại, hiệu quả. 
II. THỰC TRẠNG
a. Thuận lợi
- Trường có trang thiết bị cơ bản
- Giáo viên có khả năng sử dụng CNTT
b. Khó khăn
- Một số HS chưa có thiết bị
- Trình độ HS không đồng đều, thiết bị chưa đồng bộ
- Học sinh còn thụ động, ít phát biểu xây dựng bài. 
- Một số em chưa hứng thú với môn Toán, đặc biệt ở các nội dung trừu tượng. 
[bookmark: _GoBack]Kết quả: Chất lượng học tập chưa đồng đều, học sinh tiếp thu chưa sâu.
III. Nội dung và các giải pháp:
1.Về nội dung, chương trình toán lớp 2
Chương trình toán 2 được phân bố thành 14 chủ đề và gồm 2 tập:
-Tập Một gồm 7 chủ đề
		Chủ đề 1: Ôn tập và bổ sung.
		Chủ đề 2: Phép công, phép trừ trong phạm vi 20.
		Chủ đề 3: Làm quen với khối lượng, dung tích.
		Chủ đề 4: Phép công, phép trừ ( có nhớ) trong phạm vi 100.
		Chủ đề 5: Làm quen với hình phẳng.
		Chủ đề 6: Ngày -  giờ, giờ - phút, ngày – tháng.
		Chủ đề 7: Ôn tập học kì I.
-Tập Hai gồm 7 chủ đề.
		Chủ đề 8: Phép nhân, phép chia.
Chủ đề 9: Làm quen với hình khối.
Chủ đề 10: Các số trong phạm vi 1000.
Chủ đề 11: Độ dài và đơn vị đo độ dài. Tiền Việt Nam.
Chủ đề 12: Phép cộng, phép trừ trong phạm vi 1000.
Chủ đề 13: Làm quen với yếu tố thống kê, xác suất.
Chủ đề 14: Ôn tập cuối năm.
2. Giải pháp thực hiện
Biện pháp 1: Thiết kế bài giảng điện tử sinh động, trực quan
Chúng tôi chú trọng xây dựng bài giảng PowerPoint với hình ảnh rõ ràng, màu sắc hài hòa, hiệu ứng hợp lý nhằm thu hút sự chú ý của học sinh. Nội dung bài giảng được thiết kế theo hướng mở, tạo cơ hội cho học sinh tham gia khám phá kiến thức.
Điểm mới:
Không chỉ trình chiếu, bài giảng còn tích hợp các hoạt động tương tác như: lựa chọn đáp án, kéo thả, ghép cặp,...
Hiệu quả:
         Học sinh tập trung hơn, chủ động tham gia vào bài học, từ đó nâng cao khả năng ghi nhớ và hiểu bài.
Biện pháp 2: Tổ chức trò chơi học tập thông qua CNTT
Chúng tôi thường xuyên lồng ghép các trò chơi học tập vào tiết dạy như:
· Ai nhanh hơn 
· Ô cửa bí mật 
· Rung chuông vàng 
Thông qua các phần mềm như Quizizz, Wordwall hoặc thiết kế trực tiếp trên PowerPoint.
Ý nghĩa:
Trò chơi giúp biến giờ học Toán trở nên nhẹ nhàng, hấp dẫn, giảm áp lực học tập cho học sinh.
Hiệu quả:
· Tăng sự hào hứng, sôi nổi 
· Khuyến khích học sinh tham gia tích cực 
· Củng cố kiến thức một cách tự nhiên 
Biện pháp 3: Sử dụng video và hình ảnh thực tế
Chúng tôi lựa chọn các video ngắn, hình ảnh gần gũi để minh họa nội dung bài học.
Ví dụ:
· Bài đo độ dài → video đo chiều dài đồ vật 
· Bài thời gian → hình ảnh sinh hoạt hằng ngày 
Hiệu quả:
· Giúp học sinh hiểu bài nhanh hơn 
· Liên hệ kiến thức với thực tiễn 
· Phát triển tư duy quan sát 
Biện pháp 4: Tăng cường tương tác trong giờ học
Một giờ học hiệu quả là giờ học mà học sinh được tham gia tích cực. Tôi sử dụng CNTT để tăng cường sự tương tác giữa giáo viên và học sinh, cũng như giữa học sinh với nhau.
Trong quá trình dạy, chúng tôi thường cho học sinh lên bảng tương tác, chọn đáp án, kéo thả hoặc trình bày ý kiến. Ngoài ra, tôi tổ chức thảo luận nhóm nhỏ, sau đó đại diện nhóm trình bày trước lớp.
Nhờ đó, học sinh không còn e ngại mà trở nên tự tin hơn, mạnh dạn hơn trong giao tiếp và học tập.
👉 Hiệu quả: Tăng sự tham gia của toàn bộ học sinh.
Biện pháp 5: Kết hợp học và hành
 CNTT giúp học sinh hiểu kiến thức, nhưng để nhớ lâu và vận dụng tốt thì cần có hoạt động thực hành. Vì vậy, sau mỗi nội dung học trên màn hình, tôi luôn tổ chức cho học sinh thực hành ngay.
Ví dụ, sau khi xem video về đo độ dài, học sinh sẽ trực tiếp dùng thước đo bàn học, quyển vở. Việc kết hợp giữa “xem” và “làm” giúp học sinh khắc sâu kiến thức và hiểu rõ ý nghĩa thực tiễn.
Biện pháp 6: Phối hợp phụ huynh
Sự phối hợp giữa nhà trường và gia đình đóng vai trò quan trọng trong việc nâng cao hiệu quả học tập. Tôi sử dụng các kênh CNTT để trao đổi với phụ huynh về tình hình học tập của học sinh.
Phụ huynh được hướng dẫn cách hỗ trợ con học ở nhà thông qua các bài tập online hoặc video hướng dẫn. Nhờ đó, việc học của học sinh được duy trì liên tục, không chỉ trong lớp mà cả ở nhà.
IV. QUI TRÌNH DẠY MÔN TOÁN
Quy trình dạy học môn Toán lớp 2
DẠNG 1: BÀI MỚI
1. Khởi động
Tạo tâm thế, giúp HS ý thức được nhiệm vụ học tập. GV tạo ra các tình huống gợi vấn đề để HS huy động kiến thức, kinh nghiệm bản thân suy nghĩ tìm hướng giải quyết.
2. Khám phá
Bài toán thực tế (tình huống thực tế, bài toán dẫn, hình ảnh vật thật, đồ dùng) => Hướng dẫn HS chiếm lĩnh kiến thức mới (trải nghiệm, khám phá, phân tích) => Vận dụng thực hành.
*Lưu ý: Quy trình dạy phần Khám phá từng dạng điển hình.
a/ Các số trong phạm vi 1000
Hình thành số -> Đọc, viết số -> Cấu tạo, phân tích số -> Thứ tự, so sánh số
b/ Phép cộng, trừ
Bài toán dẫn -> Phép tính (cần khám phá) -> Xây dựng kĩ thuật tính -> Vận dụng
Phép nhân, chia
Bài toán dẫn -> Hình thành phép tính -> Vận dụng
c/ Giải toán có lời văn
Bài toán thực tế -> Hướng dẫn cách giải -> Trình bày cách giải
d/. Nhận dạng hình
Vật thật -> Mô hình hình học -> Hình vẽ (trong SGK) -> Hình thành biểu tượng -> Nhận biết hình
đ/ Nhận biết các đơn vị đo
- Nặng hơn, nhẹ hơn -> Biểu tượng về khối lượng -> Biểu tượng về đơn vị đo khối lượng (kg)
- Lượng nước nhiều hơn, ít hơn -> Biểu tượng về dung tích -> Biểu tượng về đơn vị đo dung tích
e/ Làm quen với một số yếu tố thống kê, xác suất
- Thực tế, vật thật (tình huống) -> Thu thập, phân loại, sắp xếp số liệu -> Vận dụng
- Thu thập, phân loại số liệu -> Biểu thị bằng biểu đồ tranh (cho trước mà chưa yêu cầu lập biểu đồ tranh) -> Đọc, mô tả, nhận xét biểu đồ tranh
- Quan sát sự kiện, vận dụng tìm khả năng xảy ra -> Lựa chọn khả năng thích hợp (chắc chắn, có thể, không thể) -> Vận dụng
3. Luyện tập, thực hành 
Giúp HS củng cố lại những kiến thức đã học, vận dụng thực hành làm các bài tập.
4. Vận dụng, trải nghiệm
* Lưu ý: Tùy theo trình độ của HS của từng lớp mà GV có thể linh hoạt hình thức và phương pháp dạy cũng như thời lượng.
III. Quy trình dạy dạng 2, dạng 4
LUYỆN TẬP CHUNG – ÔN TẬP
1. Khởi động
Tạo tâm thế, giúp HS ý thức được nhiệm vụ học tập. GV tạo ra các tình huống để học sinh gợi nhớ lại kiến thức đã học.
2. Luyện tập
- Giúp học sinh luyện tập các kiến thức đã học sau phần bài mới.
- Giúp HS củng cố hoàn thiện kiến thức, kĩ năng đã học theo yêu cầu của từng chủ đề và liên kết với kiến thức đã có để áp dụng vào giải quyết vấn đề.
* Nếu có bài trò chơi toán học thì thực hiện theo các bước:
Bước 1: Nêu rõ mục tiêu cần đạt của trò chơi
Bước 2: Nêu rõ luật chơi (cách chơi)
Bước 3: Tổ chức hoạt động chơi tại lớp theo nhóm hoặc cặp đôi
Bước 4: Tổng kết, rút kinh nghiệm chơi (hiệu quả chơi so với mục tiêu).
4. Vận dụng, trải nghiệm
IV. Quy trình dạy dạng 3
“THỰC HÀNH, TRẢI NGHIỆM’’
1. Khởi động
Tạo tâm thế, giúp HS ý thức thực hiện nhiệm vụ học tập của tiết học.
2. Khám phá
* Bài 17: Thực hành và trải nghiệm với các đơn vị ki-lô-gam, lít
GV giới thiệu một số loại cân, một số đồ vật (theo kg) hoặc để đo, đong lượng nước => GV hướng dẫn HS lần lượt thực hiện các yêu cầu => Vận dụng, thực hành.
3. Hoạt động
4. Vận dụng, trải nghiệm
VII. HIỆU QUẢ CỦA VIỆC ÁP DỤNG
Sau khi áp dụng các biện pháp ứng dụng công nghệ thông tin trong dạy học môn Toán lớp 2, chất lượng dạy học đã có sự chuyển biến rõ rệt.
Trước hết, hứng thú học tập của học sinh được nâng cao đáng kể. Các em tích cực tham gia vào các hoạt động học tập, đặc biệt là các trò chơi trực tuyến và bài học có hình ảnh, video minh họa. Không khí lớp học trở nên sôi nổi, giảm hẳn tình trạng thụ động, chán học.
Về kết quả học tập, tỉ lệ học sinh hoàn thành tốt tăng lên rõ rệt, số học sinh yếu giảm đáng kể. Học sinh không chỉ làm đúng bài mà còn biết trình bày, giải thích cách làm. Các em mạnh dạn hơn trong việc phát biểu ý kiến và tham gia thảo luận.
Bên cạnh đó, các năng lực như tư duy, giải quyết vấn đề, giao tiếp và hợp tác được phát triển. Học sinh biết vận dụng kiến thức vào tình huống thực tế, bước đầu hình thành năng lực tự học thông qua các công cụ CNTT.
Những kết quả trên cho thấy việc ứng dụng CNTT trong dạy học Toán lớp 2 là giải pháp thiết thực, hiệu quả, góp phần nâng cao chất lượng giáo dục và đáp ứng yêu cầu đổi mới hiện nay.
VIII. KẾT LUẬN VÀ KIẾN NGHỊ
1. Kết luận
Việc ứng dụng CNTT trong dạy học Toán lớp 2 là cần thiết và mang lại hiệu quả rõ rệt. Nếu được vận dụng linh hoạt, phù hợp với đặc điểm học sinh, CNTT sẽ góp phần quan trọng trong việc nâng cao chất lượng dạy học và phát triển năng lực học sinh.

2. Kiến nghị
· Nhà trường: Tăng cường trang thiết bị CNTT, hỗ trợ giáo viên. 
· Giáo viên: Chủ động học hỏi, đổi mới phương pháp dạy học. 
· Phụ huynh: Phối hợp tạo điều kiện cho học sinh sử dụng công nghệ đúng mục đích.
Trên đây là báo cáo chuyên đề :“Một số biện pháp nâng cao hứng thú học tập và phát huy năng lực cho học sinh lớp 2 thông qua ứng dụng CNTT trong dạy học môn Toán” của  tổ CM khối 2, trường Tiểu học số 1 Bình Hải. Kính mong Ban lãnh đạo nhà trường, anh chị em đồng nghiệp  góp ý bổ sung thêm để quá trình thực hiện được tốt hơn.
                                                              Vạn Tường, ngày 10 tháng 04 năm 2026
                    Ký duyệt của BGH                                             T/M TỔ 2
                                                                                                Tổ trưởng


                Nguyễn Thị Thu Thuỷ                                       Ngô Thị Hiền                                               
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