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[bookmark: _heading=h.k0crw6s5wytx]   1. Sự cần thiết của chuyên đề
Trong thời đại công nghệ 4.0, việc ứng dụng Công Nghệ Thông Tin (CNTT) trong giáo dục đang trở thành một xu hướng tất yếu. Lồng ghép CNTT vào giảng dạy giúp tăng khả năng tiếp cận thông tin nhanh chóng và sự tương tác giữa thầy và trò. Hiện nay, môn Tiếng Việt vẫn giữ vị trí quan trọng trong hệ thống giáo dục, không chỉ là môn học bắt buộc ở các khối lớp mà còn là cơ sở để phát triển tư duy, giao tiếp và văn hóa cho học sinh.
Môn Tiếng Việt không chỉ giúp học sinh nắm vững ngôn ngữ mẹ đẻ mà còn là nơi nuôi dưỡng và phát triển tư duy logic, sự sáng tạo và khả năng giao tiếp. Tuy nhiên, trong thời đại công nghệ 4.0 như hiện nay, việc giảng dạy theo cách truyền thống có thể khiến môn học này trở nên nhàm chán và mất đi sức hấp dẫn đối với học sinh.
Để đáp ứng với nhu cầu của thời đại, việc đổi mới phương hướng giáo dục trong môn Tiếng Việt đang trở nên cần thiết hơn bao giờ hết. Thay vì tập trung vào việc ghi nhớ và lặp lại kiến thức, chúng ta cần tạo ra môi trường học tập thú vị và sáng tạo, khuyến khích học sinh tự tin tham gia vào quá trình học. Điều này không chỉ giúp học sinh hiểu sâu hơn về ngôn ngữ mà còn phát triển các kỹ năng mềm quan trọng như làm việc nhóm, tư duy phản biện và giải quyết vấn đề.
Việc sử dụng CNTT trong việc dạy và học Tiếng Việt không chỉ làm cho giờ học trở nên hào hứng, vui vẻ hơn mà còn giúp mở ra nhiều cơ hội cho học sinh thể hiện khả năng sáng tạo và làm việc nhóm. Bằng cách áp dụng CNTT vào môn Tiếng Việt, chúng ta có thể tạo ra các hoạt động học tập đa dạng như trò chơi trực tuyến, thiết kế bài giảng và phiếu kiểm tra hoặc thậm chí là việc sử dụng trí tuệ nhân tạo để tạo ra các nội dung giảng dạy mở rộng,... Những hoạt động này không chỉ giúp học sinh tiếp cận kiến thức một cách tự nhiên hơn mà còn giúp các em phát triển kỹ năng sống và nhiều phẩm chất đáng quý khác.
Việc đa dạng hóa hoạt động ứng dụng CNTT trong môn Tiếng Việt không chỉ là một xu hướng mà còn là một cách tiếp cận mới mẻ và hiệu quả trong việc phát triển năng lực và hứng thú học tập cho học sinh lớp 2. Đồng thời, điều này cũng đánh dấu sự tiến bộ trong việc đổi mới phương hướng giáo dục, đưa giáo dục Việt Nam phát triển vượt bậc trên con đường hội nhập và phát triển toàn cầu.          Từ những lý do trên, khối chúng chúng tôi đã chọn chuyên đề : “Đa dạng hóa hoạt động ứng dụng CNTT trong môn Tiếng Việt nhằm phát huy năng lực và hứng thú học tập cho học sinh lớp 2”.
[bookmark: _heading=h.3znysh7]2. Mục đích chuyên đề.
Mục đích của chuyên đề là tạo ra một môi trường học tập sáng tạo và khơi gợi tinh thần ham học cho học sinh lớp 2 thông qua việc kết hợp các giải pháp công nghệ thông tin. Thông qua các phương pháp giảng dạy mới mẻ, sáng tạo và linh hoạt, học sinh có thể nâng cao năng lực tự học và tư duy logic. Việc tạo ra các hoạt động học tập đa dạng, thú vị giúp khơi dậy sự hứng thú và đam mê học Tiếng Việt cho học sinh, từ đó các em sẽ phát triển toàn diện cả về kiến thức và kỹ năng sống trong thời đại công nghệ ngày càng phát triển.
[bookmark: _heading=h.2et92p0] "Đa dạng hóa hoạt động ứng dụng CNTT trong môn Tiếng Việt nhằm phát huy năng lực và hứng thú học tập học sinh lớp 2" mang tính mới và tính sáng tạo cao nhờ kết hợp giữa giáo dục truyền thống và công nghệ hiện đại, tạo ra một phương pháp giảng dạy tiên tiến và phù hợp với bối cảnh phát triển hiện nay. Không chỉ giới hạn ở phương pháp dạy học truyền thống, việc sử dụng video và âm nhạc sôi động trong phần khởi động giúp khơi gợi tinh thần học sinh và  tư duy nhận thức, tạo nền tảng hứng thú ngay từ đầu buổi học. Sáng kiến này đặc biệt sáng tạo trong việc xây dựng nội dung, hình thức phiếu học tập cùng với phương thức giao nhiệm vụ mới lạ, không còn là sự nhàm chán, quen thuộc như trước đây. Bên cạnh đó, các biện pháp ứng dụng CNTT như phần mềm chat GPT, trò chơi trực tuyến, bản đồ ThingLink cũng tạo điều kiện để học sinh thể hiện ý kiến cá nhân, tư duy phản biện và tham gia tích cực hơn trong giờ học. 
[bookmark: _heading=h.1t3h5sf]II. THỰC TRẠNG
* Thực trạng 
Chương trình tiếng Việt lớp 2 hiện nay đã dần chú trọng đến sự phát triển năng lực cho học sinh nhưng vẫn còn nhiều nội dung mang tính học thuật khiến các em cảm thấy khó khăn khi tiếp cận. Việc ứng dụng CNTT vào giảng dạy cũng còn hạn chế do tình trạng thiếu hụt cơ sở vật chất và thiếu hỗ trợ kỹ thuật.  
Bên cạnh đó, nhiều giáo viên vẫn chưa được đào tạo đầy đủ về các công cụ và phương pháp sử dụng CNTT trong giảng dạy, dẫn đến tình việc còn ngần ngại, không tự tin khi áp dụng CNTT vào công việc giảng dạy hàng ngày. Điều này gây ra sự chậm trễ trong quá trình tích hợp CNTT vào giảng dạy Tiếng Việt lớp 2.
Từ thực trạng trên có thể thấy, các phương pháp dạy học truyền thống vẫn quen thuộc và phố biến hơn với nhiều giáo viên . Tuy nhiên, nếu vẫn áp dụng các biện pháp cũ trong thời đại công nghệ mới, hội nhập mới thì học sinh khó theo kịp sự phát triển của thế giới cũng như hạn chế về kiến thức, kỹ năng. Ngoài ra, các biện pháp cũ còn gặp một số tồn đọng trong việc phát triển năng lực và tạo hứng thú cho học sinh. 
* Thuận lợi:
- Nhà trường luôn tạo điều kiện vật chất và trang thiết bị dạy học như Ti vi, internet... để giáo viên và học sinh có thể sử dụng một cách hiệu quả. Nhà trường cũng dành sự quan tâm đến việc tạo ra một môi trường làm việc tích cực và sáng tạo để khuyến khích giáo viên sáng tạo và đổi mới phương pháp giảng dạy. 
- Đội ngũ giáo viên luôn nhiệt tình, sẵn lòng học hỏi và áp dụng các công nghệ mới trong giảng dạy. Các thầy cô cũng thường xuyên trao đổi, chia sẻ kinh nghiệm giảng dạy cho nhau để nâng cao hiệu quả giáo dục. 
- Học sinh lớp 2 có nhiều năng lượng, ham khám phá, tìm tòi những điều mới lạ nên rất thích các giờ học có lồng ghép CNTT sinh động. 
* Khó khăn: 
- Nguồn lực của nhà trường còn hạn chế nên việc đầu tư trang thiết bị, dụng cụ học tập chưa đầy đủ, phù hợp với yêu cầu giảng dạy. Ngoài ra một số giáo viên chưa có nhiều kinh nghiệm, kiến thức và kỹ năng về CNTT khiến việc tiếp cận và sử dụng các công nghệ mới trong quá trình giảng dạy chưa thật sự hiệu quả.
- Nhiều học sinh còn gặp khó khăn trong việc thích nghi và sử dụng CNTT trong học tập. Lứa tuổi lớp 2 vẫn còn nhỏ, dễ bị phân tâm bởi các yếu tố bên ngoài nên thường khó tập trung hoàn toàn vào bài giảng và kiến thức trên lớp. 
[bookmark: _heading=h.2s8eyo1]III. NỘI DUNG VÀ GIẢI PHÁP
 1.Nội dung
1.1. Nội dung yêu cầu kiến thức, kĩ năng môn Tiếng Việt 2 (sách Kết nối tri thức với cuộc sống) 
Môn Tiếng Việt lớp 2 theo bộ sách Kết nối tri thức với cuộc sống đặt ra nhiều yêu cầu về kiến thức và kỹ năng cả về cơ bản lẫn nâng cao. Nội dung của môn học không còn phân môn Tập đọc, Kể chuyện, Chính tả, Tập làm văn,... mà được tổ chức theo các mạch tương ứng với các hoạt động giao tiếp (đọc, viết, nói và nghe). Học sinh cần tiếp cận hệ thống câu hỏi đa dạng từ tự luận theo cách truyền thống đến trắc nghiệm khách quan. Qua đó, học sinh cần phải hiểu được toàn bộ nội dung bài đọc, thậm chí là liên hệ thực tế để đưa ra câu trả lời chính xác. Kỹ năng viết được củng cố thông qua các dạng bài nghe viết chính tả, viết câu,... thậm chí là viết đoạn văn theo chủ đề. Ở kỹ năng nói và nghe, học sinh được thực hành nói theo chủ đề hoặc nghe kể câu chuyện dưới nhiều mức độ khác nhau. 
Tính chất đa dạng và phong phú của nội dung giúp học sinh phát triển một cách toàn diện cả kỹ năng ngôn ngữ lẫn sự nhạy bén trong suy nghĩ, sự sáng tạo. Đồng thời, qua việc kết nối tri thức với cuộc sống, môn Tiếng Việt cũng giúp học sinh nhận thức được vai trò quan trọng của ngôn ngữ trong giao tiếp và cuộc sống.
[bookmark: _heading=h.17dp8vu]1.2. Yêu cầu phát huy năng lực và hứng thú học tập học sinh lớp 2
Theo Quyết định số 490/QĐ-TTg ngày 14/4/2017 của Thủ tướng Chính phủ về việc phê duyệt “Chương trình phát triển giáo dục quốc gia giai đoạn 2017-2025”, mục tiêu cơ bản là “Phát huy tối đa năng lực và hứng thú học tập của học sinh, xây dựng môi trường học tập linh hoạt, phù hợp với nhu cầu và khả năng của từng học sinh”. Cùng với đó, Công văn số 3033/BGDĐT-GDTrH ngày 10/7/2019 của Bộ GD&ĐT cũng đề cập đến việc “tạo điều kiện để học sinh tự tin, sáng tạo, linh hoạt trong học tập”. Điều này đồng nghĩa với việc cần tạo ra môi trường học tập đa dạng và thú vị, khuyến khích học sinh tham gia tích cực vào quá trình học tập thông qua các hoạt động sáng tạo và phù hợp với tố chất của mỗi em.
Nhằm phát huy năng lực và hứng thú học tập, các giáo viên cần sử dụng các phương pháp giảng dạy linh hoạt và phù hợp với đặc điểm tâm lý, phát triển của học sinh lớp 2. Đồng thời, việc kích thích sự sáng tạo và tư duy phản biện thông qua các hoạt động ứng dụng công nghệ thông tin cũng được đặt lên hàng đầu trong hoạt động dạy và học.
[bookmark: _heading=h.3rdcrjn]1.3. Nội dung đa dạng hóa hoạt động ứng dụng công nghệ thông tin trong giảng dạy môn Tiếng Việt 2
Ứng dụng Công nghệ Thông tin (CNTT) trong giáo dục là việc sử dụng các công cụ, phần mềm, thiết bị điện tử và internet để nâng cao chất lượng và hiệu quả của quá trình học tập và giảng dạy. CNTT không chỉ là một công cụ hỗ trợ mà còn là một phương thức giáo dục hiện đại, giúp tạo ra môi trường học tập đa dạng, phong phú và kích thích sự tò mò, hứng thú cho học sinh.
Việc đa dạng hóa hoạt động ứng dụng CNTT trong giảng dạy môn Tiếng Việt 2 là sử dụng nhiều phương pháp, công cụ và hình thức khác nhau để mang lại trải nghiệm học tập đa chiều và phong phú cho học sinh. Điều này bao gồm việc kết hợp giữa các hoạt động truyền thống và công nghệ, từ việc sử dụng phần mềm giáo dục đến việc tạo ra các bài giảng trực tuyến và hoạt động tương tác trên mạng.
Hiện nay, một số nội dung ứng dụng CNTT trong giảng dạy môn Tiếng Việt 2 nhằm phát huy năng lực và hứng thú học tập học sinh lớp 2 rất phổ biến như vận dụng video, âm nhạc sinh động để tạo môi trường học vui vẻ, thân thiên. Bên cạnh đó, ứng dụng CNTT vào thiết kế bài giảng, phiếu kiểm tra cũng giúp giáo viên đa dạng hóa nội dung truyền đạt và tăng hiệu quả củng cố bài học cho các em. Đặc biệt, các phần mềm CNTT cũng hỗ trợ xây dựng trò chơi học tập trực tuyến trên các nền tảng như Word Wall, Baamboozle, Quizizz.com,.. vui nhộn để học sinh có thể vừa học vừa chơi, không còn chán nản và uể oải trong giờ học tiếng Việt. Với sự đa dạng trong ứng dụng CNTT, giáo viên có thể tạo ra một môi trường học tập phong phú và kích thích, giúp học sinh lớp 2 phát triển năng lực và hứng thú học tập một cách toàn diện.
[bookmark: _heading=h.26in1rg][bookmark: _heading=h.lnxbz9]2. Giải pháp thực hiện
[bookmark: _heading=h.35nkun2] Giải pháp 1. Vận dụng video, âm nhạc sôi động vào phần khởi động bài học giúp kích thích tinh thần, khai mở tư duy nhận thức cho học sinh. 
* Mục đích:
Thông qua việc sử dụng video và âm nhạc sôi động trong phần khởi động tạo không khí vui vẻ, giúp học sinh tập trung và hào hứng ngay từ đầu bài học cũng như khơi gợi hứng thú và tư duy nhận thức ở các em. Phương pháp này kích thích não bộ, khơi dậy sự tò mò và mong muốn khám phá kiến thức mới, đặc biệt hữu ích cho học sinh lớp 2 giúp việc học trở nên hấp dẫn và hiệu quả hơn.
* Nội dung và cách thực hiện: 
Các bước cụ thể để thực hiện biện pháp vận dụng video và âm nhạc sôi động vào phần khởi động bài học, giúp kích thích tinh thần và khai mở tư duy nhận thức cho học sinh như sau:
Bước 1: Chuẩn bị tài liệu và thiết bị
Chúng tôi tìm kiếm và lựa chọn các video và bài hát phù hợp với chủ đề bài học, chuẩn bị hệ thống âm thanh và máy chiếu sẵn sàng để tránh gián đoạn.
Bước 2: Khởi động bằng video và âm nhạc
Trước khi vào bài học chính thức, chúng tôi phát video hoặc bài hát đã chuẩn bị. Qua đó, kích thích sự hứng thú và chuẩn bị tinh thần cho học sinh, giúp các em hào hứng và tập trung vào bài học.
Bước 3: Liên kết nội dung và chuyển tiếp vào bài học
Sau khi video hoặc âm nhạc kết thúc, chúng tôi đặt câu hỏi thảo luận để liên kết nội dung vừa thấy với bài học sắp tới. Chúng tôi sử dụng ý tưởng từ video hoặc bài hát để mở đầu bài giảng, tạo dựng mối liên hệ giữa giải trí và học tập.
Ví dụ 1: 
Áp dụng: Phần Đọc: Thả diều, Bài 21: Thả diều, trang 94, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
[image: ]
Trước khi bắt đầu bài đọc “Thả diều", giáo viên cho học sinh xem video thả diều và mời các em chia sẻ về trải nghiệm khi thả diều của bản thân nhằm liên kết với nội dung bài đọc và làm quen với kiến thức về phép tu từ so sánh:
- Trong video có những con diều với hình thù gì? Em thấy điểm gì đặc biệt nhất ở những con diều này? 
- Diều trong video được thả vào thời gian nào? Em đã từng thả diều vào thời gian nào trong ngày? 
- Con diều em thả có hình gì?
[image: ]
https://youtu.be/Wd_Ti-oIbvo?si=mdcvR9cOeyfYpiYG 
Ví dụ 2: 
Áp dụng: Phần Nói và nghe: Hai anh em, Bài 25: Sự tích hoa tỉ muội, trang 111, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
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Trước khi bắt đầu nội dung kể chuyện, giáo viên mời học sinh đứng dậy và vận động tự do theo nhịp điệu của bài hát “Anh chị em". 
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https://youtu.be/DHHXcLgP-QM?si=wAjCgDrmRuYk557k 
Sau đó, giáo viên sẽ mời học sinh chia sẻ về tình cảm anh chị em trong gia đình thông qua những câu hỏi sau:
- Em có bao nhiêu anh chị em?
- Em có thể chia sẻ một kỷ niệm vui với anh/chị/em của mình không?
- Em và anh/chị/em thường làm gì cùng nhau?
- Khi em gặp khó khăn, anh/chị/em có giúp đỡ em không?
- Em đã làm gì để giúp anh/chị/em của mình?
- Em có bao giờ cãi nhau với anh/chị/em không?
- Khi cãi nhau xong, em và anh/chị/em đã làm gì để làm lành?
Sau khi lắng nghe các chia sẻ của học sinh, giáo viên giới thiệu câu chuyện “Sự tích hoa tỉ muội”. Giáo viên kể câu chuyện hoặc chiếu video kể chuyện (nếu có) để học sinh nghe và theo dõi. Trong quá trình kể chuyện, giáo viên có thể dừng lại ở những đoạn quan trọng để hỏi học sinh về cảm nhận và suy nghĩ của mỗi em.
Sau khi kết thúc câu chuyện, giáo viên dẫn dắt học sinh thảo luận về ý nghĩa của câu chuyện. Đặc biệt, nhấn mạnh tình cảm gắn bó, yêu thương giữa anh chị em trong gia đình, cách giải quyết mâu thuẫn và tầm quan trọng của sự hòa thuận. Học sinh có thể chia sẻ cảm nghĩ và liên hệ với trải nghiệm của bản thân. Cuối buổi, giáo viên tổng kết lại nội dung và ý nghĩa của buổi học, khuyến khích học sinh áp dụng những bài học từ câu chuyện vào cuộc sống hàng ngày, đặc biệt trong mối quan hệ với anh chị em trong gia đình.
Việc vận dụng video, âm nhạc sôi động vào phần khởi động bài học đã tạo ra một không khí học tập vui tươi, học sinh bắt đầu buổi học với tinh thần thoải mái và hào hứng. Các em dễ dàng tập trung và tham gia vào bài học một cách tích cực hơn. Hoạt động đã khơi dậy sự tò mò và sáng tạo của học sinh, giúp các em tiếp thu kiến thức một cách sâu sắc và hiệu quả. 
* Điểm mới:
Điểm mới của biện pháp nằm ở việc khai thác tối đa lợi ích của CNTT trong giáo dục, biến những bài học khô khan thành những trải nghiệm sinh động và thú vị. Video và âm nhạc sôi động không chỉ thu hút sự chú ý mà còn kích hoạt các giác quan của học sinh, giúp các em dễ dàng tiếp thu và ghi nhớ thông tin. Đặc biệt, việc sử dụng những bài hát, hình ảnh liên quan đến chủ đề bài học tạo sự kết nối mạnh mẽ giữa kiến thức mới và trải nghiệm thực tế của học sinh.
[bookmark: _heading=h.1ksv4uv]Giải pháp 2. Thiết kế đa dạng nội dung và hình thức phiếu học tập, phương thức giao nhiệm vụ nhằm cải thiện năng lực sáng tạo cho học sinh trong phần hình thành kiến thức 
* Mục đích:
Mục đích của biện pháp là cải thiện năng lực sáng tạo của học sinh trong phần hình thành kiến thức. Việc đa dạng hóa nội dung và hình thức của phiếu học tập giúp kích thích tư duy sáng tạo và khả năng tự học của học sinh. Các phiếu học tập được thiết kế phong phú với nhiều bài tập, câu hỏi mở và các nhiệm vụ thực tiễn không chỉ thu hút sự chú ý mà còn khuyến khích học sinh suy nghĩ đa chiều và sáng tạo trong cách giải quyết vấn đề. Phương thức giao nhiệm vụ linh hoạt, từ làm việc nhóm đến nghiên cứu cá nhân, tạo cơ hội cho học sinh thể hiện khả năng, phát triển kỹ năng tư duy phản biện và sáng tạo. Nhờ đó, học sinh không chỉ nắm vững kiến thức mà còn phát triển toàn diện các kỹ năng cần thiết cho học tập và cuộc sống.
* Nội dung và cách thực hiện: 
Việc thiết kế đa dạng nội dung và hình thức phiếu học tập cũng như phương thức giao nhiệm vụ giúp kích thích tư duy sáng tạo của học sinh, khuyến khích các em suy nghĩ đa chiều và tìm ra những cách xử lý mới mẻ cho các vấn đề đặt ra. Dưới đây là các bước mà chúng tôi thực hiện:
Bước 1: Xác định mục tiêu và thiết kế phiếu học tập
Chúng tôi xác định rõ ràng mục tiêu của từng bài học và dựa trên đó, thiết kế các phiếu học tập đa dạng về nội dung và hình thức. Các phiếu này bao gồm câu hỏi mở, bài tập tình huống, và các nhiệm vụ sáng tạo.
Bước 2: Tích hợp công nghệ và tương tác
Trong quá trình thiết kế, chúng tôi tích hợp các phương tiện đa phương tiện như hình ảnh, video, và các công cụ trực tuyến để làm phong phú nội dung phiếu học tập. 
Bước 3: Thực hiện và đánh giá
Chúng tôi phát phiếu học tập cho học sinh và yêu cầu các em thực hiện các nhiệm vụ theo nhóm hoặc cá nhân. Sau đó, chúng tôi thu thập, đánh giá và cung cấp phản hồi chi tiết để học sinh tiến bộ hơn.
Ví dụ 1: 
Áp dụng: Phần Luyện tập, Bài 2: Ngày hôm qua đâu rồi, trang 15, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
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Trước hết, giáo viên giao nhiệm vụ cho từng học sinh tự tìm các từ mới từ bài học và đặt câu với những từ đó. Điều này giúp học sinh rèn kỹ năng sáng tạo, ghi nhớ từ vựng và áp dụng kiến thức vào thực tế. Sau khi học sinh đã hoàn thành nhiệm vụ cá nhân, giáo viên có thể sắp xếp học sinh thành các nhóm nhỏ và yêu cầu thi đặt câu giữa các nhóm. Trong hoạt động này, học sinh cần phải tương tác với nhau để đặt câu, chia sẻ ý kiến và kiểm tra độ chính xác của câu đã đặt. Điều này không chỉ giúp học sinh học hỏi lẫn nhau mà còn tạo ra một môi trường học tập tích cực và hứng thú.
Ví dụ 2: 
Áp dụng: Phần Luyện tập, Bài 22: Tớ là lê-gô, trang 99, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
Với nội dung này, giáo viên sẽ giao nhiệm vụ nhóm đôi cho học sinh kết hợp sơ đồ tư duy và hoạt động phân tích, đánh giá thực tiễn. Từ buổi học trước, giáo viên giao nhiệm vụ cho học sinh mang một món đồ chơi các em yêu thích đến lớp với kích thước vừa phải. Vào buổi học, giáo viên sẽ phát cho học sinh phiếu học tập dưới dạng sơ đồ tư duy và giao nhiệm vụ cho học sinh như sau: 
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- Thực hiện nhiệm vụ cá nhân: Học sinh tự suy nghĩ trong vòng 3 phút và ghi chú vào sơ đồ tư duy một số từ ngữ miêu tả món đồ chơi của mình, bao gồm tên, màu sắc, hình dáng, và cách chơi.
- Thực hiện nhiệm vụ nhóm đôi: Giáo viên chia học sinh thành các nhóm đôi để các em thảo luận và chia sẻ với bạn của mình về những ý mà mỗi em đã làm cá nhân. Cả hai học sinh thảo luận và bổ sung thêm ý kiến, cảm nhận của bản thân về món đồ chơi của bạn mình. Sau đó, mỗi nhóm cùng nhau hoàn thiện sơ đồ tư duy dựa trên các ý tưởng và thông tin đã thảo luận.
Các nhóm đôi lần lượt trình bày sơ đồ tư duy và chia sẻ những cảm nhận, kỷ niệm liên quan đến món đồ chơi của mình và bạn trước lớp. Sau khi hoàn thành và chia sẻ sơ đồ tư duy, học sinh viết một đoạn văn miêu tả về món đồ chơi dựa trên sơ đồ đã lập.
Giáo viên cung cấp các tiêu chí, yêu cầu khi viết, như: cấu trúc đoạn văn, sử dụng từ ngữ miêu tả chính xác và diễn đạt cảm xúc cá nhân.
Học sinh đọc và chỉnh sửa đoạn văn của mình và của bạn để giúp nhau hoàn thiện bài viết. Cuối cùng, các nhóm nộp lại bài viết cho giáo viên chấm và nhận xét. 
Việc sử dụng phiếu học tập và phương thức giao nhiệm vụ mới lạ đã giúp học sinh trở nên linh hoạt và sáng tạo hơn trong suy nghĩ và giải quyết vấn đề. Giáo viên không còn đặt ra các câu hỏi lý thuyết nhàm chán, thụ động mà xây dựng các phiếu học tập gợi mở, gợi mở để học sinh hiểu và làm theo suy nghĩ của mình. Đồng thời, phương thức giao nhiệm vụ đa dạng từ cá nhân đến nhóm cũng giúp học sinh vừa thể hiện được ý kiến bản thân vừa trao đổi, lắng nghe chia sẻ từ bạn bè. Qua đó, học sinh vừa bảo vệ được quan điểm riêng, vừa học hỏi, tiếp thu các ý tưởng mới lạ của bạn bè xung quanh. Đặc biệt, việc học thông qua các phương thức mới và thú vị sẽ giúp học sinh tạo ra những kết nối sâu sắc với kiến thức và áp dụng nó vào cuộc sống hàng ngày một cách linh hoạt và sáng tạo. 
* Điểm mới: 
Điểm mới của biện pháp là kết hợp giữa việc cung cấp kiến thức và khuyến khích sự sáng tạo, tư duy phản biện của học sinh. Thay vì chỉ dựa vào sách giáo khoa và bài giảng truyền thống, các phiếu học tập được thiết kế linh hoạt và phong phú, bao gồm nhiều loại bài tập và hoạt động từ cá nhân đến nhóm, từ viết văn đến thảo luận, từ thực hành đến nghiên cứu. Việc áp dụng phương thức giao nhiệm vụ linh hoạt tạo ra cơ hội cho học sinh thể hiện sự sáng tạo và tư duy độc lập thông qua các nhiệm vụ cá nhân và nhóm. Điều này giúp học sinh phát triển kỹ năng tự quản lý, làm việc nhóm và sáng tạo.
[bookmark: _heading=h.44sinio]Giải pháp 3. Sử dụng phần mềm Chat GPT để xây dựng đa dạng nội dung giảng dạy, bài tập mở rộng cho học sinh 
* Mục đích:
Mục đích của biện pháp là tạo ra một môi trường học tập linh hoạt và phong phú. Phần mềm này có khả năng tạo ra nội dung dạy học, bài tập cho học sinh theo nhiều cách khác nhau, từ việc giải đáp câu hỏi đến cung cấp ví dụ và thảo luận về các chủ đề. Bằng cách này, giáo viên có thể tạo ra các tài liệu giảng dạy và bài tập mở rộng phong phú và đa dạng, phù hợp với nhu cầu và trình độ của từng học sinh. 
* Nội dung và cách thực hiện: 
Phần mềm Chat GPT có khả năng tạo ra văn bản tự nhiên với độ chính xác cao mang đến những nội dung giảng dạy, bài tập mở rộng trên nhiều chủ đề và mức độ khó khăn khác nhau. Học sinh có thể tương tác với phần mềm để đặt câu hỏi, nhận được giải đáp tức thì và thảo luận về các vấn đề học thuật. Để vận dụng phần mềm Chat GPT vào việc xây dựng nội dung bài giảng, chúng tôi đã thực hiện theo các bước sau:
Bước 1: Lựa chọn nội dung và chủ đề phù hợp
Chúng tôi xác định các chủ đề giảng dạy cần tăng cường nội dung và sử dụng phần mềm Chat GPT để phát triển các bài giảng và bài tập. 
Bước 2: Thiết kế và tích hợp nội dung vào giáo án
Chúng tôi sử dụng Chat GPT để tạo ra các bài tập và nội dung thảo luận, làm phong phú bài học với các câu hỏi và tình huống thực tế. 
Bước 3: Hướng dẫn và đánh giá hiệu quả sử dụng
Chúng tôi hướng dẫn học sinh cách sử dụng phần mềm để truy cập thông tin và giải quyết các bài tập, đồng thời theo dõi và đánh giá kết quả để điều chỉnh phương pháp giảng dạy.
Ví dụ 1: 
Áp dụng: Phần Đọc mở rộng, Bài 6: Một giờ học, trang 30, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
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Với yêu cầu đọc mở rộng trên, chúng tôi sẽ nhờ sự giúp đỡ của Chat GPT để tìm kiếm, sáng tạo ra các câu chuyện, bài thơ về trẻ em làm việc nhà và phát phiếu học tập cho học sinh. 
Bên cạnh việc đọc, chúng tôi đưa ra thêm các câu hỏi nâng cao khả năng hiểu ngữ nghĩa của câu và rút ra được bài học cho bản thân. 
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Ví dụ 2: 
Áp dụng: Phần Nói và nghe: Ánh sáng của yêu thương, Bài 31, trang 132, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
Yêu cầu của bài tập trên là học sinh dựa vào tranh minh họa câu chuyện để kể lại từng sự việc trong bức tranh. Để giờ học diễn ra sôi nổi và hiệu quả hơn, chúng tôi sử dụng phần mềm Chat GPT để tạo ra một tập hợp các câu hỏi hoặc mô tả về mỗi bức tranh minh họa câu chuyện, mô tả cụ thể về các sự kiện và biểu cảm của nhân vật.
Dựa trên nội dung đã tạo, chúng tôi đã chọn các hoạt động phù hợp như mô tả và diễn đạt ý kiến cá nhân về từng bức tranh, thảo luận nhóm về ý nghĩa của tranh, hoặc giải thích các chi tiết trong tranh. Sau đó, phân nhóm, chia vai để các em diễn lại câu chuyện Ánh sáng của yêu thương. 
Bên cạnh đó, chúng tôi cũng tham khảo các dụng cụ, hoạt động cần thiết để việc sân khấu hóa, đóng vai kể chuyện diễn ra trôi chảy, thuận lợi nhất. Chúng tôi lồng ghép thêm một số câu hỏi mở rộng để học sinh thảo luận sau vai diễn. Điều này cũng góp phần củng cố kiến thức cho học sinh tốt hơn. 
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* Điểm mới: 
Điểm mới của biện pháp là khả năng tự động và linh hoạt trong tạo ra nội dung giảng dạy và bài tập mở rộng. Phần mềm Chat GPT sử dụng trí tuệ nhân tạo để tạo ra các bài giảng và bài tập phong phú, đa dạng mà không cần phải tốn nhiều thời gian và công sức. Bên cạnh đó, nó có thể tạo ra nội dung trên nhiều chủ đề theo các cấp độ khác nhau, từ những câu hỏi đơn giản đến những bài tập phức tạp. Điều này giúp tùy chỉnh nội dung giảng dạy theo nhu cầu và trình độ của từng học sinh, tạo ra một môi trường học tập linh hoạt và đa dạng.
[bookmark: _heading=h.2jxsxqh]Giải pháp 4. Biến hoá linh hoạt các trò chơi kết nối với phần mềm trực tuyến nhằm nâng cao khả năng giải quyết vấn đề và tư duy phản xạ của học sinh 
* Mục đích:
Mục đích của biện pháp là tạo ra một môi trường học tập thú vị và sáng tạo, đồng thời phát triển các kỹ năng quan trọng cho học sinh. Thông qua việc kết hợp các trò chơi truyền thống với phần mềm trực tuyến, học sinh được khuyến khích tham gia vào các hoạt động thực hành, thử nghiệm và tương tác trực tuyến. Điều này giúp học sinh rèn luyện khả năng giải quyết vấn đề, tư duy phản xạ và làm việc nhóm thông qua các tình huống thực tế và các trò chơi đa dạng. 
* Nội dung và cách thực hiện: 
Biện pháp "Biến hoá linh hoạt các trò chơi kết nối với phần mềm trực tuyến nhằm nâng cao khả năng giải quyết vấn đề và tư duy phản xạ của học sinh" mang lại nhiều lợi ích đáng kể cho quá trình giảng dạy và học tập. Để thực hiện biện pháp này, chúng tôi đã tiến hành như sau:
Bước 1: Lựa chọn phần mềm và trò chơi phù hợp
Chúng tôi tìm kiếm và lựa chọn các phần mềm trực tuyến như Kahoot và Quizizz, cùng các trò chơi giáo dục để kết hợp trong bài giảng. Các công cụ này phải phù hợp với nội dung bài học và dễ sử dụng cho học sinh.
Bước 2: Thiết kế nội dung giảng dạy và bài tập
Chúng tôi sử dụng các trò chơi được chọn để tạo các bài tập phát triển kỹ năng giải quyết vấn đề và tư duy phản xạ. Câu hỏi và tình huống trong trò chơi được thiết kế để kích thích suy nghĩ sáng tạo và phản xạ nhanh của học sinh.
Bước 3: Tích hợp và hướng dẫn sử dụng
Trong giờ học, chúng tôi tích hợp các trò chơi vào bài giảng, hướng dẫn học sinh cách sử dụng phần mềm. Chúng tôi theo dõi và đánh giá tiến trình, đồng thời điều chỉnh phương pháp để cải thiện hiệu quả giảng dạy và học tập.
Ví dụ 1: Trò chơi “Cặp đôi hoàn hảo”
Áp dụng: Ôn tập giữa học kì I về từ chỉ sự vật, hoạt động, đặc điểm, Tuần 9, trang 71, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
- Mục đích: Trò chơi giúp giáo viên đánh giá nhanh chóng và hiệu quả mức độ nắm bắt kiến thức của học sinh về các từ chỉ sự vật, hoạt động, đặc điểm đã học trong môn Tiếng Việt lớp 2. Ngoài ra, trò chơi khuyến khích học sinh tích cực tham gia, rèn luyện khả năng tư duy, phản xạ nhanh nhạy, đồng thời phát triển kỹ năng giao tiếp hiệu quả.
- Cách chơi: 
Trước hết chúng tôi giải thích giao diện trò chơi cho học sinh, với trò chơi này, trên màn hình được chia thành hai khu vực: bên trên hiển thị các từ vựng chỉ sự vật, hoạt động, đặc điểm được sắp xếp ngẫu nhiên. Bên dưới là 3 cột riêng biệt về từ chỉ sự vật, từ chỉ hoạt động và từ chỉ đặc điểm.
Với trò chơi này học sinh sẽ tham gia dưới hình thức cá nhân hoặc theo nhóm. Các em phải nhanh chóng phân loại các từ chỉ sự vật, hoạt động, đặc điểm bên trên vào đúng các cột tương thích. 
Nếu học sinh nào ghép từ vựng với chính xác vào từng cột thì sẽ được tuyên dương và tặng kèm một phần quà nhỏ do chúng tôi chuẩn bị. Các phần quà có thể là bánh kẹo, dây cột tóc (đối với học sinh nữ), sticker,... để khuyến khích và động viên tinh thần cho các em.
[image: ]
https://wordwall.net/resource/22570510 
Ví dụ 2: Trò chơi đại chiến Bowling 
Áp dụng: Hình thành kiến thức về từ chỉ sự vật, hoạt động, đặc điểm ở Phần đọc, Bài 21: Thả diều, trang 94, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
- Mục đích: Trong các tiết học hình thành kiến thức mới, trò chơi có thể tổ chức từ đầu buổi học để khởi động. Trò chơi này giúp dẫn dắt học sinh vào bài học mới một cách sinh động, mới lạ, từ đó học sinh sẽ thoải mái, chủ động hơn trong việc học bài mới. Ngoài ra, trò chơi còn xây dựng không khí lớp học vui vẻ, học sinh có thể “vừa học vừa chơi” hiệu quả. Bên cạnh đó, việc tham gia trò chơi theo nhóm cũng giúp học sinh tăng sự đoàn kết, chia sẻ và giúp đỡ lẫn nhau. 
- Cách chơi: 
Với trò chơi đại chiến bowling, chúng tôi sử dụng phần mềm baamboozle để thiết kế giao diện sàn bowling cho học sinh. Đối với câu hỏi, chúng tôi đã thiết kế các hình ảnh về các từ chỉ sự vật, hoạt động, đặc điểm. Học sinh sẽ nhìn hình ảnh và chọn từ loại chính xác nhất. Mỗi câu trả lời đúng, học sinh nhận được một lượt chơi bowling. Các em di chuyển vị trí quả bóng sao cho đánh đổ nhiều pin trên lane nhất có thể. Nếu học sinh trả lời sai thì quả bóng sẽ đi ra ngoài lane và không có điểm. Kết thúc trò chơi, nhóm hoặc cá nhân nào có nhiều điểm nhất sẽ giành chiến thắng.
[image: ]
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https://www.baamboozle.com/game/667224 
Ví dụ 3: Trò chơi Thiên tài trắc nghiệm
Áp dụng: Vận dụng hoặc giao bài tập về nhà trong phần ôn tập cuối học kì I, Tiếng Việt 2, tập 1, sách Kết nối tri thức với cuộc sống 
- Mục đích:
Trò chơi Thiên tài trắc nghiệm là phương pháp học tập hiệu quả và thú vị, giúp học sinh củng cố kiến thức qua các câu hỏi trắc nghiệm về ngữ pháp, từ vựng và kỹ năng đọc hiểu. Trò chơi này khuyến khích sự học sinh tham gia tích cực, cạnh tranh lành mạnh và tạo môi trường học tập vui vẻ. Ngoài ra, nó giúp giáo viên đánh giá mức độ hiểu biết của học sinh để điều chỉnh phương pháp giảng dạy kịp thời.
- Cách chơi:
Trước tiên, chúng tôi chuẩn bị một số câu hỏi trắc nghiệm tổng ôn lại kiến thức tiếng Việt về từ vựng chỉ người, sự vật, hoạt động đã học trong học kỳ I trên phần mềm trực tuyến quizizz.com. Học sinh tham gia sẽ đọc câu hỏi tìm các từ vựng chỉ người, sự vật, hoạt động mà chúng tôi đã thiết kế trên Quizizz và chọn các đáp án chứa từ vựng đúng với yêu cầu. Trò chơi này có thể chơi cá nhân hoặc theo nhóm. Nếu đội nào có số câu trả lời đúng nhiều nhất sẽ giành chiến thắng và nhận được phần quà khích lệ từ chúng tôi. 
[image: ]
https://quizizz.com/admin/quiz/664b0d16ce0eec69ea73c36e?source=quiz_share 
Như vậy, việc kết hợp các trò chơi với phần mềm trực tuyến đã tạo ra môi trường học tập thú vị và phong phú, khuyến khích sự tương tác và học hỏi tích cực từ học sinh. Thông qua việc tham gia các trò chơi, học sinh được khuyến khích phát triển khả năng giải quyết vấn đề, tư duy logic và sáng tạo. Bên cạnh đó, phần mềm trực tuyến còn cung cấp cho học sinh một phạm vi rộng lớn các tài nguyên học tập và bài tập thực hành, từ đó giúp các em tự tin hơn trong việc áp dụng kiến thức vào thực tế. Biện pháp này cũng tạo điều kiện thuận lợi cho giáo viên đánh giá và theo dõi tiến độ học tập của học sinh một cách chính xác và hiệu quả. 
* Điểm mới:
Điểm mới của biện pháp này nằm ở sự kết hợp linh hoạt giữa trò chơi và công nghệ. Thay vì chỉ sử dụng phương pháp truyền thống, giáo viên có thể sáng tạo và biến hoá các trò chơi dựa trên nội dung học tập, từ đó tạo ra một môi trường học tập phong phú và thú vị. Sự kết hợp giảng dạy tiếng Việt lớp 2 với phần mềm trực tuyến cung cấp cho học sinh các công cụ học tập hiện đại và đa dạng, từ các bài tập tương tác đến các ứng dụng thực hành. Điều này giúp tăng cường khả năng áp dụng kiến thức vào thực tế và phát triển kỹ năng giải quyết vấn đề. Hơn nữa, phần mềm trực tuyến còn tạo điều kiện thuận lợi cho việc theo dõi và đánh giá tiến độ học tập của học sinh, giúp cá nhân hóa quá trình học tập và phát triển cá nhân. 
             IV. Qui trình dạy Tiếng Việt    
Quy trình dạy học môn Tiếng Việt lớp 2
TIẾT 1
ĐỌC
1. Khởi động
GV có thể sử̉ dụng nhiều hình thức đa dạng để hoạt động khởi động sát với nội dung VB đọc và khơi gợi được hứng thú của HS.
+ HS quan sát tranh, nghe một bài hát hoặc xem một video clip có nội dung liên quan đến chủ đề của VB.
+ HS trả lời câu hỏi hoặc chia sẻ suy nghĩ, cảm xúc về những gì được quan sát, được nghe, được xem.
+ GV nêu một vấn đề có liên quan đến nội dung của VB để các em suy nghĩ, trao đổi, thảo luậ̂n và trình bày trong nhóm và trước lớp.
2. Đọc văn bản
- GV hướng dẫn cả lớp
+ GV giới thiệu, gợi mở về nội dung bài đọc. (Cần lưu ý là chỉ đưa ra một vài chi tiết ban đầu, khơi gợi hứng thú của HS, chứ không tóm tắt nội dung VB.)
+ GV đọc mẫu toàn bài đọc. HS đọc thầm VB trong khi nghe GV đọc mẫu.
+ GV hướng dẫn HS luyện đọc một số từ ngữ có thể khó đọc đối với các em.
+ GV hướng dẫn HS luyện đọc những câu dài.
+ GV chia VB thành các đoạn.
- HS luyện đọc theo nhóm:
+ HS đọc nối tiếp từng đoạn theo nhóm cho đến hết bài.
+ GV giúp đỡ những HS gặp khó khăn khi đọc bài, khen ngợi nhưng HS đọc tiến bộ.
+ GV gọi 1 – 2 HS đọc lời giải thích nghĩa của một số từ ngữ trong VB.
- GV gọi 1 HS đọc lại toàn bộ VB.
3. Trả lời câu hỏi
* Để trả lời các câu hỏi, GV tổ chức cho HS làm việc theo nhiều hình thức: làm việc cá nhân, làm việc nhóm, làm việc chung cả lớp.
- HS làm việc cá nhân và nhóm:
+ Từng em tự trả lời câu hỏi, sau đó trao đổi nhóm thống nhất đáp án.
+ GV gọi 2 – 3 HS đại diện nhóm trả lời câu hỏi. GV và cả lớp nhậ̂n xét.
- Hình thức làm việc chung cả lớp:
+ Một HS đọc to câu hỏi, cả lớp đọc thầm. (GV có thể nhắ́c HS đọc lại đoạn văn có liên quan và tìm câu trả lời.)
+ GV gọi 2 – 3 HS trả lời câu hỏi. GV và cả lớp nhậ̂n xét, chốt đáp án.
* Lưu ý:
- Sau khi chốt câu trả lời, tuỳ theo đối tượng HS, GV có thể mở rộng câu hỏi liên hệ thực tế. Chẳng hạn: "Trong câu chuyện Tớ nhớ cậu, kiến và sóc viết thư cho nhau để thể hiện tình bạn thân thiết. Còn các em, em thường làm gì để thể hiện tình bạn thân thiết của mình?".
- Trong khi HS làm việc nhóm, GV cần theo dõi các nhóm, hỗ trợ những HS gặp khó khăn trong nhóm.
   Gv rút nội dung
4.Vận dụng
[bookmark: _heading=h.z337ya][bookmark: _heading=h.3j2qqm3]V . HIỆU QUẢ CỦA CHUYÊN ĐỀ.
So với đầu năm, sau khi ứng dụng chuyên đề "Đa dạng hóa hoạt động ứng dụng CNTT trong môn Tiếng Việt nhằm phát huy năng lực và hứng thú học tập học sinh lớp 2" chúng chúng tôi đã thấy những sự thay đổi rõ rệt và tích cực trong quá trình học tập của học sinh. Nhờ sử dụng các công cụ CNTT như video, âm nhạc và phần mềm học tập tương tác, học sinh không còn cảm thấy nhàm chán với những bài học truyền thống mà trở nên hào hứng, tích cực tham gia vào các hoạt động học tập. Các em thường xuyên tham gia phát biểu, đặt câu hỏi, và chia sẻ ý kiến trong lớp, tạo nên một không khí học tập sôi nổi và tích cực.
Bên cạnh đó, các hoạt động ứng dụng CNTT như tạo bản đồ tư duy điện tử, thiết kế phiếu học tập đa dạng và tham gia các trò chơi học tập trực tuyến đã giúp học sinh phát triển khả năng tư duy logic, phân tích và tổng hợp thông tin một cách hiệu quả. Học sinh được khuyến khích tự mình khám phá, tìm hiểu và liên kết các kiến thức mới, từ đó phát triển kỹ năng tự học và sáng tạo.
Ngoài ra, các hoạt động nhóm, thảo luận và chia sẻ thông qua các công cụ CNTT giúp học sinh học cách làm việc nhóm, lắng nghe và tôn trọng ý kiến của người khác. Các em đã xây dựng được tinh thần đoàn kết và hợp tác trong lớp học. Kỹ năng sử dụng công nghệ của học sinh cũng được nâng cao qua việc tiếp xúc thường xuyên với các phần mềm và công cụ học tập hiện đại. Trên hết, hiệu quả học tập của học sinh được cải thiện đáng kể. Kết quả kiểm tra và đánh giá định kỳ cho thấy sự tiến bộ rõ rệt về mặt kiến thức và kỹ năng của học sinh. Các em không chỉ nắm vững kiến thức cơ bản mà còn biết áp dụng vào thực tiễn, giải quyết các vấn đề một cách sáng tạo và hiệu quả.
VI. KẾT LUẬN
 "Đa dạng hóa hoạt động ứng dụng CNTT trong môn Tiếng Việt nhằm phát huy năng lực và hứng thú học tập cho học sinh lớp 2 " đã chứng minh được ý nghĩa to lớn và hiệu quả rõ rệt trong việc nâng cao chất lượng giáo dục. Việc ứng dụng công nghệ thông tin đã giúp học sinh tiếp cận kiến thức một cách sinh động, trực quan, từ đó khơi dậy sự hứng thú và tăng cường khả năng tư duy, sáng tạo. Thông qua các hoạt động tương tác và các công cụ CNTT, học sinh không chỉ nắm vững kiến thức mà còn phát triển các kỹ năng mềm quan trọng như làm việc nhóm, giao tiếp và sử dụng công nghệ.
Việc ứng dụng CNTT vào giảng dạy môn tiếng Việt lớp 2 đã thúc đẩy sự tương tác hai chiều giữa giáo viên và học sinh, giữa học sinh với nhau. Qua đó, không khí lớp học trở nên sinh động, sôi nổi và tích cực hơn. Bên cạnh đó, CNTT cũng hỗ trợ rất nhiều trong việc nâng cao chất lượng giáo dục môn tiếng Việt, giúp học sinh hoàn thiện cả về kỹ năng ngôn ngữ và các kỹ năng mềm cần thiết. 
Trong suốt quá trình nghiên cứu và ứng dụng chuyên đề, chúng tôi đã rút ra được nhiều bài học kinh nghiệm quý báu. Trước hết, việc đào tạo và nâng cao năng lực cho giáo viên trong việc sử dụng CNTT là yếu tố then chốt để đảm bảo sự thành công của sáng kiến. Giáo viên cần được trang bị kiến thức và kỹ năng cần thiết để có thể thiết kế và triển khai các hoạt động học tập hiệu quả. Bên cạnh đó, sự phối hợp chặt chẽ giữa nhà trường, giáo viên, phụ huynh và học sinh cũng ảnh hưởng rất lớn đến kết quả giáo dục và áp dụng sáng kiến. Sự ủng hộ và tham gia tích cực của phụ huynh đóng vai trò quan trọng trong việc duy trì và phát huy kết quả học tập của học sinh. Ngoài ra, nhà trường và giáo viên cũng cần thường xuyên đánh giá hiệu quả việc ứng dụng CNTT vào giảng dạy môn tiếng Việt để có thể điều chỉnh, tối ưu các phương pháp sao cho phù hợp nhất. 
VII. SỨC LAN TỎA CỦA CHUYÊN ĐỀ
    Chuyên đề “Đa dạng hóa hoạt động ứng dụng CNTT trong môn Tiếng Việt nhằm phát huy năng lực và hứng thú học tập cho học sinh lớp 2 mà Tổ Hai đã xây dựng, nếu được Hội đồng sư phạm nhà trường thống nhất sẽ được triển khai, áp dụng cho toàn khối Hai nói riêng và các khối khác trong toàn trường nói chung.
		                                                       Vạn Tường, ngày 06 tháng 12 năm 2025

XÁC NHẬN CỦA BGH                                               Thực hiện chuyên đề:
                                                                                          

                                           
                                                                                  Tập thể khối Hai
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(Theo Tiéng Vit 2. NX8 Gido duc, 2006)

Lic déu, hai anh em Nguoi em nghr gi
da chia lia th nao? va chia lai lga ra sao?
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1. Tim doc mét bdi tho hodc cau chuyén viét vé tré em lam viéc nha.
2. Doc cho cdc ban nghe mét doan em thich.

D6i ban tay be
(Trich)

Boi ban tay bé xiu

Lai siéng nang nhét nha

Hét xau kim cho ba

Lai nhat rau gitp me.

(Nguyén Lam Thang)
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Dusi day 1a mét s bai tha ngén gon, gan giii va thd vi cho hoc sinh 18p 2 vé viéc lam viéc nha va

cac chil dé lién quan dén cudc sdng gia dinh:
1. Bai Thd: "Giup Me"

Noi dung:

M&i sang thic day sém,

Gilp me viéc quanh nha.
Don dep can phong nhd,

Quét nha, lau clra ra.

Me cudi vui long 1am,
Vi bé dé 16n khon.
Viéc nha lam tat ca,

Me chang phai ban long.
2. Bai Thd: "Ngay Chii Nhat"

Noi dung:

Chu nhat |a ngay vui,
Ca nha cling nau nudng.
Bé lau chui cifa s6,

Me nau bifa &n ngon.




image9.png
GGi y cac cau chuyén viét vé tré em lam viéc nha. Bua ra cac cau hoi ggi ¥ dé hoc sinh tu rit ra bai
hoc cho ban than tir cau chuyén dé. Luu y dua ra cho t8i nhitng cau chuyén co tinh tiét tha vi, gan

gii va phtu hdp véi hoc sinh 16p 2.
Ggi Y Cac Cau Chuyén Viét Vé Tré Em Lam Viéc Nha
Cau Chuyén 1: "Bé Hung va Cudc Phiéu Luu V6i May Hut Bui"

Noi dung:

Hung Ia mdt cau bé 7 tudi thich kham pha. Mot ngay no, me nhd Hung hut bui. Ban dau, Hung cam
thay may hdt bui rat vui va tudng tugng minh la mdt nha tham hiém tiéu diét bui ban. Trong qué
trinh lam viéc, Hung dé vo tinh phét hién ra rat nhiéu diéu mai mé. Khi hoan thanh, me Hung rat hai

Iong va khen nggi Huing d4 Iam viéc rat tot.

Cau hoi ggi y:
1. Hung da tudng tugng minh la ai khi lam viéc véi may hut bui?
2. Hung cam thay nhu thé nao khi hoan thanh viéc hit bui?

3. Me Hung da phan (ing thé nao khi thay nha sach s&?

4. Em c6 bao gid tudng tugng minh la mét nhan vat dac biét khi lam viéc nha khéng? Cam giac

clia em thé nao?
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1. Quan sat cdc tranh minh hog cau chuyén Anh sdng cua yéu thuong, néi
vé suvigc trong tung tranh.

Anh séng clia yéu thuong

T6i mudn xay dung hoat déng déng vai tai hién cau chuyén nay trén
16p cho hoc sinh 18p 2 khi hoc phan Néi va nghe mén Tiéng Viét 2.
Hay dua ra gdi y cu thé ctia budi thuyét trinh gidp toi.

Dé xay dung hoat ddng déng vai tai hién cau chuyén "Anh sang ctia yéu thudng" trén I6p cho hoc
sinh 18p 2 khi hoc phan Néi va nghe mén Tiéng Viét 2, ban cé thé thuc hién theo cac budc sau:

1. Muc dich
« Phat trién ki nang giao tiép: Gilip hoc sinh luyén tap ki nédng ndi va nghe qua hoat déng
dong vai.
 Hiéu va cam nhan tinh yéu thuang: Gidp hoc sinh hiéu hon vé tam quan trong clia yéu
thudng va su sé chia.
« Trai nghiém k§ ndng hop tac: Khuyén khich hoc sinh 1am viéc nhém va hé trg 1an nhau trong

céc hoat dong.

b
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2.Chuan bi

o Hinh anh minh hoa cau chuyén: In mau cac tranh minh hoa cau chuyén "Anh sang clia yéu
thuong".

o Trang phuc va dao cu: Chuan bi trang phuc don gian nhu 4o khoac, mdi, va cac dao cu nhd

nhu dén ban, chin, gudng, dé chdiy té.

o Phan vai: Chon hoc sinh vao cac vai nhan vat trong cu chuyén nhu ngudi con, ngudi me,

ngudi cha, va bac si.

3. Tién hanh hoat déng
Budc 1: Gidi thiéu cau chuyén
o Gido vién gidi thiéu tén cau chuyén va muc tiéu ctia hoat dong.

o Y&u cau hoc sinh quan sat cac buc tranh va thao luan ndi dung ctia tifng tranh.

Budc 2: Phan vai va hudng dan
o Chia I8p thanh cac nhém nhd, mdi nhém cé 4 hoc sinh va phan vai cho tiing em.

o Hudng dan hoc sinh cach dién xuat theo ndi dung cla ting buc tranh.

Budc 3: Thuc hanh déng vai
o Cho tling nhém hoc sinh I&n trinh bay phan di&n ctia minh theo thif tu cac buc tranh.

e Cac nhém khac quan sat va dua ra nhan xét, gop y.

Budc 4: Thao luan va rut ra bai hoc

o Sau khi cadc nhém hoan thanh phan dién clia minh, gido vién cling hoc sinh thao luan vé ni

dung cau chuyén. v
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Budc 4: Thao luan va rut ra bai hoc

o Sau khi cadc nhém hoan thanh phan dién clia minh, gido vién cling hoc sinh thao luan vé ni

dung cau chuyén.
o D3t cau hoi dé hoc sinh suy nghi va rit ra bai hoc vé tinh yéu thuang, su sé chia trong gia
dinh va cudc séng.
Budc 5: Tong két
o Gido vién tdng két cac y kién va bai hoc tir hoat déng.

o Khuyén khich hoc sinh dp dung nhiing gi da hoc vao thuc té cudc séng.

4. Gdi y cau hoi thao luan
o Em cam thdy thé nao khi tham gia déng vai cau chuyén nay?
o Cau chuyén da gidp em hiéu thém gi vé tinh yéu thudng va su sé chia?

o Em s& lam gi dé thé hién tinh yéu thuong véi gia dinh minh?

5. Két luan

o Hoat dong déng vai khdng chi giip hoc sinh phat trién k§ ndng giao ti€p ma con gilp cac em

hiéu rd hon vé cac gid tri tinh cam trong cudc séng.
o Hoc sinh dudc trai nghiém thuc té qua céc tinh huéng déng vai, tif d6 rut ra cac bai hoc quy
bau cho ban than.
Hy vong nhiing gdi y trén sé gitip ban t6 chiic mdt budi hoc thu vi va y nghia cho hoc sinh 16p 2!
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20 questions

1. Multiple Choice

Nhiing tir ngr nao chi nguoi?

answer choices

@ Cast
©® Thgméd

2. Multiple Choice

Dong nao gdm cac tir chi sir vat?

answer choices
@ ddng hd, séch v, c6 gido, khin mét, chai dau

t6, ban Linh, g&u béng, quat dién, co gido

® Hide answers

© 30 seconds

@ Meo
@ Hop bt

© 30 seconds

@ chdiquét nha, hoc sinh, quan 4o, ti vi

@ ném ngu, gi6, ca i, ba ndi, quyén sach

> Preview

@ 1 point

© 1 point
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2. Em biét gi vé trd choi nay?





